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Zeit
5 Minuten

Material
keines

Ziel

= Einleitung ins Thema Amphibien
= Lernen sich an Regeln zu halten
= Uben warten zu kdnnen

Ablauf
Ein neues Thema — Tiere — wird angekiindigt. Die Kinder richten ihre Aufmerksamkeit darauf. Alle legen den
Finger auf den Mund, bereit zuzuhdren und nichts verlauten zu lassen, wenn sie meinen das Tier zu kennen,
das nun beschrieben wird. Statt dessen soll jedes Kind, das das Tier erraten hat, den Finger an die Nase
legen.

- Es geht um Tiere, die zwei Vorderbeine und zwei Hinterbeine haben.

- lhre Kinder haben zunéchst keine Beine, dafiir aber einen Schwanz.

- Die Tiere haben keine Federn und auch kein Fell.

- Sie atmen mit Lungen wie wir, aber auch durch die Haut.

- Manche kriechen ganz langsam, andere kénnen weit hipfen.

- Sie leben einen Teil ihres Lebens im Wasser, einen anderen Teil am Land.

- Sie kdnnen nicht fliegen.

- Als Kinder leben sie im Wasser und fressen Pflanzen.

- Wenn sie grof} sind, steigen sie aus dem Wasser heraus und fressen andere Tiere.

- Die Kinder heif3en Kaulquappen.

- Etc.
Wenn die meisten Finger an der Nase sind, zahlt die Leitung bis drei, dann sagen alle zusammen laut das
erratene Tier. Die Leitung akzeptiert sowohl Kréten als auch Frésche als Losung, ein Gesprach tber
Amphibien schlief3t sich an.
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