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PFLANZEN AM BACH

Zeit
40 Minuten

Material

Grol3es einfarbiges Tuch

Augenbinden

Stark riechende Pflanzen (z.B. Minze-Arten, MadesiR)

Ziel

= Sinnestibung
= Vertrauensiibung
= Kennenlernen heimischer Pflanzen

Ablauf
Kim-Spiel:

Am Boden ausgebreitet liegt ein groRes Tuch, darauf einige der am Standort wachsenden Pflanzen, je nach
Jahreszeit Blatter, Bliiten, Friichte. Die Kinder erhalten nun die Aufgabe, zu jedem Pflanzenteil das selbe

noch einmal zu suchen und herzubringen.

Spirnasen auf Partnersuche:

Die Kinder werden in zwei Gruppen eingeteilt, die ,Spurnasen“ und die Partner, welche jeweils eine stark
duftende Pflanze in die Hand gedriickt bekommen. Die Splrnasen setzen oder stellen sich in einer Reihe
hin und setzen Augenbinden auf. Die Partnergruppe wird gemischt und gegentiber den Spirnasen, wenige
Schritte entfernt, ebenfalls in einer Reihe aufgestellt. Sie bewegen sich langsam auf ihr Gegeniiber zu und
lassen den blinden Partner an ihrer Pflanze riechen und sie evtl. auch betasten. Dann gehen sie zuriick, die
Leitung mischt die Platze der Partner und nimmt den Spurnasen die Augenbinden ab. Dann geht es darum,
Uber den Duft und die Tasteindrticke die Partnerpflanze wieder zu finden.

Ein kurzes Gesprach Uber die Pflanzen, je nach Interesse der Kinder, kann sich anschlieRen.
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