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Bamboleo — Das Klima ins Gleichgewicht bringen

Ziel

= Den Einfluss der Menschen auf das Gleichgewicht des Klimas veranschaulichen
= Feinmotorik

= Physikalische Krafte einschéatzen

= Vorausschauendes Denken liben

Zeit
= 5-20 Minuten

Alter:
= Ab 6 Jahre

Material
= Bamboleo-Spiel
(im Zoch Verlag erschienen und im Internet oder Spielwarenhandel erhéltlich)

Ablauf

Die Korkkugel wird auf den schwarzen Sockel gelegt und darauf die Spielplatte mit der Erde nach
oben so platziert, dass sie im Gleichgewicht ist. Die Spielplatte symbolisiert die Erde, die nur im
Gleichgewicht sein kann, wenn auch das Klima im Gleichgewicht ist.

Fir die erste Runde erhalt jedes Kind einen Spielstein.

Aufgabe der Kinder ist es nun, die Spielsteine reihum auf die Erde zu legen, ohne dass das Klima und
somit die Erde aus dem Gleichgewicht geraten. Denn: jede/r kann durch sein Verhalten das Klima
schiitzen oder aus dem Gleichgewicht bringen.

Es kdénnen so viele Runden gespielt werden, wie Spielsteine vorhanden sind. Fallen Holzteile von der
Platte oder Kippt die ganze Platte, ist die Spielrunde zu Ende — was aber nicht eine neue Spielrunde
ausschlieBt!

Hier l&sst sich gut erklaren, dass einerseits jeder einen Beitrag leisten kann, damit das Gleichgewicht
gewahrt wird, andererseits — wenn die Erde kippt — das auch nicht der Fehler eines einzelnen ist,
sondern das Verhalten aller das Kippen verursacht (da die Platte wohl schon vor dem letzten Stein
instabil war).

http://www.praxis-umweltbildung.de/klima_web.php
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